Esport se stava stale popularnéjsim a ocekava se, ze jeho
ekonomicky dopad bude dale riist. Esportové turnaje a
soutéze jsou velmi sledované a pritahuji mnoho diva-
kd, coz prinasi vysoké reklamni pfijmy. Diky tomu se
esport stava atraktivnim pro sponzory a investory, ktefi
vidi v této oblasti obrovsky potencial.

USA jsou nejvétsi esportovy trh na svété a maji mnoho
uspésnych tymd a lig, ale nemaji tak silnou tradici jako
Skandinavie a Jizni Korea. Jizni Korea je domovem nej-
lepsich esportovych tymt a hracii na svéte, ale je mensi
nez USA a nema tak velkou ekonomiku.

Pfi srovnani ekonomiky esportu ve Skandinavii, USA
a Jizni Koreji Ize vidét, ze kazdy region ma své vyhody
a slabiny. Skandinavie je vynikajici v poc¢tu hraci na
hlavu obyvatel a v poctu uspésnych tymd, ale neni tak
velka jako USA a nema tak silnou ekonomiku.

V Jizni Koreji je herni ekonomika velmi rozvinutd a tato
zemé ma mnoho uspésnych esportovych organizaci a
turnaji. Napriklad Global StarCraft II League je jednim
z nejprestiznéjsich esportovych turnaji v Jizni Koreji a
svété. Ekonomicky dopad esportu v Jizni Koreji se od-
haduje na pfiblizné 1,1 miliardy dolart v roce 2021.



Skandinavské zemé, zejména Svédsko, Dansko a Finsko,
jsou jednou z nejvyznamnéjsich oblasti pro esport na své-
té. Kdyz se podivame na pocet hracti a fanouskd espor-
tu na hlavu obyvatel, jsou Skandindvci v prvni fadé na svété.

Vétdina vyznamnych evropskych tymt pochazi z této ob-
lasti, véetné Fnatic a Ninjas in Pyjamas ze Svédska, Ast-
ralis z Danska a ENCE z Finska. Tato oblast se také pys-
ni nékolika uspésnymi esportovymi ligami, jako je napriklad
European League of Legends Championship Series (EU LCS),
ktera ma sidlo v Berliné, ale ma mnoho skandinavskych tymi.

Ekonomika esportu ve Skandinavii je velmi rozvinutd. Na-
priklad $védska spolecnost DreamHack je jednou z nejvét-
$ich poradajicich esportovych turnaji na svété. Tyto tur-
naje jsou popularni nejen v Evropé, ale i po celém svété.

USA jsou domovem mnoha vyznamnych esportovych tymt a orga-
nizaci, jako jsounaptiklad Team Liquid, Evil Geniusesa Cloud9. Tyto
tymy jsou uspésné nejen v Americe, ale i v mezinarodnim méritku.

Kromé toho jsou USA domovem nékolika velkych esportovych lig,
vcetné League of Legends Championship Series (LCS), Overwatch
League (OWL) a Call of Duty League (CDL). Tyto ligy maji miliony
fanouskd po celém svété a jsou velmi lukrativni pro jejich majitele.

Celkove lze Fici, Ze ekonomika esportu v USA je nejvétsi na svéte.
Podle odhad®i by mél trh esportu v USA vroce 2021 dosahnout hod-
noty priblizné 1,08 miliardy dolarti. Vétsina téchto penéz pochazi
z reklamy, sponsorovani a prodeje vstupenek na esportové akce.

Jizni Korea je povazovana za kolébku moderniho espor-
tu. Korejsti hrdci jsou uznavani pro své schopnosti a jsou
respektovani po celém svété. Hlavni esportové hry v Jiz-
ni Koreji jsou StarCraft a League of Legends, ale tam jsou
i dalsi hry, které jsou popularni, jako Overwatch a FIFA Online.

Jizni Korea je domovem mnoha tspé$nych esportovych tymu a
hraca, jako napriklad SK Telecom T1, ktery ziskal tfi ti-
tuly na svétovém Sampionatu League of Legends (2013,
2015, 2016). Tymy a hrac¢i z Jizni Koreji jsou vSeobecné po-
vazovani za nejlep$i na svété a korejskd liga League of Le-
gends, LCK, je jednou z nejlepsich esportovych lig na svété.



